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Inhalt des Paketes
RQ28
* mit Leitplanke
* mit Leitplanke und Betonspur fiir LKW 's
* mit Betonmauer
* mit Betonmauer und Betonspur fiir LKW's
* Autobahntunnelrohre fiir eine Richtung

* Betonmauer zum Ausgestalten des Tunneleingangs

RQ 36
* mit Leitplanke
* mit Leitplanke und Betonspur fiir LKW’s
mit Betonmauer

* mit Betonmauer und Betonspur fiir LKW's

Copyright

1.

Das ADDON darf mit Karten verbreitet werden, hierzu mich bitte in der Readme erwédhnen und
diese Readme in meinem Splinesordner mitliefern!
2.
Die Splines diirfen nicht verandert werden!
3.
Die Ordnerstruktur muss beim erneuten mitliefern erhalten bleiben!
4

Das ADDON darf nicht ohne eine_Map erneut hochgeladen werden
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